Larp Války Galské-pravidla pro zbraně, zbroje, kostýmy

meče: pouze jednoruční, dřevěnné jádro+měkčení(alespoň mirelon, lepší karimatka či jekor), povolená délka v rozmezí 50-90 cm, tolerance nad i pod cca 1cm. Uznáváme i meče se sklolaminátovým jádrem(ty bývají koupené). Povolujeme kombinaci dva krátké meče apod., jediný povolený rozměr je však 60+60 cm, delší i kratší budou zabaveny. Maximální počet hráčů se 2 čepelemi je 3 na národ, tedy max.9 v hře(koordinují panovníci jednotlivých národů, definitivní kontrolu provedeme my při schvalování zbraní)

dýky: schvalujeme dýky bez pevného jádra(celomirelonové nebo latexové)i s pevným jádrem-ty však musí mít dokonale zaoblený hrot a být obalené alespoň 1 vrstvou kobercovky. Dýky měkčené, s prvními 4-5cm čepele bez jádra, uznáme bez mrknutí oka. Mirelonové dýky pro jejich malou váhu a absolutní bezpečnost můžeme jedině doporučit(jen se s nimi těžko blokuje pádná obouručka), latexové zbraně obecně jsou sice krásné, ale drahé a často toho vydrží velmi málo. Každopádně, povolená délka dýky je 30-40 cm, tolerance +/- 1cm. Dýka je na naší akci zbraň řezná i bodná. Dýku je možno používat jako záložní zbraň pro bezprostřední blízkost, kombinovat s libovolným štítem či jednoručkou dlouhou max.60cm

ostatní jednoručky: sekery, palice, kyje(ne perový palcát, ne ostnatá koule), ideální ostří seker z karimámy, hlavice úderných zbraní  z molitanu, měkčené toporo do 1/3 délky zbraně stačí, povolená délka 50-90 cm, tolerance jako u mečů.

kopí: řádně vyměkčené a bezpečné hroty, ratiště nejlépe dub, buk či jasan, povolená délka 160-250 cm, tolerance viz.výše

Kopím bodáme na naší bitvě jednoruč i obouruč-záleží na délce. Kopí o délce 160-170 CM lze kombinovat se štítem libovolné velikosti, kopí delší než 170 CM je možno používat pouze obouruč. 

ostatní obouručky: sečné i drtivé(ne vrcholný středověk, ne fantasy), měkčené toporo viz.výše,  povolená délka 120-145 cm, tolerance viz.výše. Povoleno maximálně 6 obouruček na národ, tedy max.18 ve hře(koordinují panovníci jednotlivých národů, definitivní kontrolu provedeme my při schvalování zbraní)

střelné zbraně: povoleny historické luky všeho druhu(tedy ne sportovní), se silou nátahu do 15 kg. Laminátové luky povoleny. Šípy musí být bezpečné, podle stejných kritérií jako na jiných dřevárnách. Dále dovolujeme prak, pokud bude rotační, z přírodního materiálu a s molitanovými náboji(šutráky)o průměru 5-7 cm. Minimální munice, kterou každý lučištník i prakovník musí do boje mít, je 10 šípů/šutráků(doporučujeme nejméně 15).

Každý bojovník se střelnou zbraní by měl být vybaven alespoň jednou poboční zbraní-ideálně mečem(gladius, falkata etc.) nebo tesákem-kterou může kdykoli tasit. Nikdy předem nevíte, jak se bitva vyvine, a být zcela bezbranný při boji zblízka vskutku není záviděníhodné. 

štíty: obdélníkové, čtvercové, oválné, kruhové(tedy ne erbák, ne mandle, ne skřet), řádně vyměkčené hrany(alespoň 2 vrstvy kobercovky nebo v ideálním případě surová kůže). Maximální rozměry NEOMEZENÉ(jedinou podmínkou je tedy slušný vzhled, bezpečnost a historická věrohodnost)

Doporučený materiál  na výrobu překližka, uznáváme oceláky a štíty z tlustšího sololitu, u železných však musí být důkladně vyměkčené okraje a u dřevovláknitých zase bude razantně prověřena jejich pevnost(a náhradu za způsobenou škodu neposkytujeme☻)

Zakázané zbraně: veškeré jedenapůl a dvouruční meče, žádné šavle ani Dálný Východ(ale uznáváme falkatu, kopis a stylově vypadající tesák). Dále jsou výslovně zakázány kosy, halapartny a spol., řemdihy, cepy a všechny vrhací zbraně. Ze střelných je přísně zakázaná jakákoli kuše a samozřejmě „epesní“ prak ve tvaru Y.

zbroje:  zbroje z autentických materiálů budou vždy hodnoceny výše, přesto na naší akci povolujeme náhražkové zbroje z lepenky, linolea či jekoru, v případě, že budou vypadat věrohodně a nerozpadnou se po prvním zásahu. Jejich styl směřujte do 1 stol.př.n.l., +/- 200 let(žádný Lotr, WH ani středověk!). Povolené(a doporučené!)jsou reálné zbroje vyrobené z kůže(včetně řeckých krunýřů), prošívanice, kroužkovky(keltský vynález), šupinovky, falérovky i lamelky. Kategoricky zamítáme plechové plátové zbroje všeho druhu, stejně jako elfí, skřetí a jiné fantasy designy. Velmi doporučujeme přivézt si funkční ochranu hlavy, ocelové či kožené repliky římských a galských příleb jsou Nej, i pod papírovou přílbou by měla být látková nebo tenká kožená čapka. Vedle obligátního galo-římského období tolerujeme řecké přílby kromě nežádoucí korintské, z nejranějšího středověku pak uznáme žebrovku, pokud nebude mít nánosník. Nechceme vidět žádné normanky, šalíře, klobouky, barbuty, kroužkové kukly ani batwaty ala bába na trhu-to si raději neberte nic!

kostýmy:  co říci o kostýmech…alespoň rámcovou představu o vzhledu Římanů, Galů a Germánů na přelomu letopočtu máme snad všichni. Že do naší hry nepatří kostýmy ze středověku či fantasy světů,  jsme už zdůraznili. Vyrobit nezávadný kostým na galské války může být až trapně jednoduché-prostému Galovi postačí tunika a kalhoty, případně plášť(fanatici pochopitelně nahoře bez), lehkooděnému Římanovi přepásaná tunika ala chitón, nátepníky a přiléhavé krátké kalhoty(samozřejmě bez kapes)a nemajetný Germán se spokojí s kalhotami a kožešinou přes ramena či kazajkou z hrubého lnu nebo vlny. Vidět defilovat honosnou galskou družinu s brenem, perfektně vystrojenou a secvičenou římskou dekurii s orlonošem nebo tlupu germánských berserkrů ve vlčích kůžích je sice krásný, ale ne bezpodmínečně nutný zážitek. Podrobnější popis jednotlivých armád najdete zcela překvapivě v rubrice Národy.

Stručně k vhodným, či naopak nevhodným prvkům kostýmů(nezapomeňte na článek Obrazová Inspirace)

· Kostýmová povinnost platí pro všechny účastníky, po celou dobu akce-bez výjimek a bez diskuzí

· Vhodný kostým pro bitvu Válka Galská je takový, který tematicky spadá do období zhruba 200 př.n.l.-100 n.l., s nečekaným☻ těžištěm v letech 58-51 př.n.l.(Belum Gallicum)

· Co by kostým měl mít: jasné, už zdálky rozpoznatelné znaky  národa

     -u Galů je vedle typicky galské výstroje(viz.Národy a Obrazová Inspirace)příznačné výrazné válečné malování, nejlépe modré barvy. Dalším vhodným doplňkem může být tetování a různé šperky(spirály, nápažníky, torquesy atd.)

     -u Římanů je vedle typicky římské výstroje(viz.Národy a Obrazová Inspirace)naopak warpaint a kérky vyloženě nežádoucí- Římská kultura podobným způsobem zdobení těla prostě opovrhuje. Pokud by se nějaký Latiník za každou cenu chtěl něčím ozdobit, nic nezkazí prostým, elegantním přívěskem na koženém řemínku.

     -u Germánů je vedle typicky germánské výstroje(viz.Národy a Obrazová Inspirace) příznačné nošení přívěsků ve tvaru hlavního náboženského symbolu těchto lidí-Thorova kladiva. Stejně jako Galové se Germáni nevyhýbají tetovacím praktikám, vzhledem k nižší technologické úrovni a primitivnějšímu vkusu ale budou Germánské kérky celkově jednodušší.

*-Zakázané prvky kostýmu(jako kdyby někdo neměl žádný)jsou: veškeré moderní oblečení(trička, kapucaté mikiny, kapsáče, jeans a spol.). Ve vlastním zájmu se VYHNĚTE látkám jako tesil, nylon atd., jsou to moderní uměliny a je to na nich proklatě poznat, takže šijte(nebo kupujte, hledejte v sekáčích…)ze lnu, vlny, konopí, případně dyftýnu nebo kepru. Žádná batyka ani jiné šílenosti! 

V zájmu ochrany rukou při tvrdším boji vřele doporučujeme rukavice-uznáváme prosté kožené, vycpávané, kožené s kroužkovým nápletem i černé svářečské. Nechceme vidět plátové a už vůbec ne pracovní. Na dobové obuvi nebazírujeme(žádného Římana nebudeme nutit, aby bojoval v legionářských sandálech Calligae, jakkoli je uvítáme a příznivě ohodnotíme), pokud si však do bitvy berete moderní obuv, promyslete, zda je barevně a materiálně nerušivá(kanady Ok, tmavé pohory Ok, konversky a prestiže Ne)a nezapomeňte si vyrobit alespoň jednoduché ovinovačky z látky, kůže nebo koženky přírodních barev. Masivní kožešinové onuce vyhrazeny Germánům, kožené a kovové chrániče (např.náholenice)se zase hodí k elitiním jednotkám Říma(Praetorianes…). Kostýmy tématicky nezapadající anóbrž rušivé(typicky oplechovaná gotika, vikingové, renesance, elfi, skřeti…)rovněž házíme do jednoho pytle s nekostýmy a tedy NEPOUŠTÍME DO HRY. Nezapomeňte, že součástí Vašich kostýmů jsou i zbraně-tj.měly by být esteticky zvládnuté(žádné palice s bijáky o velikosti krabice od banánů)a nabarvené barvami imitujícími vzhled kovu etc…

                Děkujeme za důkladné pročtení a těšíme se na Vás

                                                                         Družina Brynova

